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Abstract. Reading skills are an essential aspect of learning the Arabic language, requiring
students to be able to understand the content of texts thoroughly. However, at MA Ghozaliyah
Jogoroto Jombang, the reading instruction is still dominated by conventional methods that tend
to make students passive and less enthusiastic. This study aims to describe the use of the game
"Sentence Hunting" in improving the reading skills of 11th-grade Science students in Arabic. This
research employs a qualitative descriptive approach with data collection techniques including
observation, interviews, and documentation. The results indicate that the game "Sentence
Hunting" can create an enjoyable learning atmosphere, enhance learning motivation,
enrich vocabulary, and help students understand the structure of sentences in Arabic
texts. The competitive and collaborative nature of this game also encourages students to
be more active in the learning process. These findings suggest that game-based learning
methods can be an effective alternative to address the low reading skills in Arabic among
students. The implications of this research highlight the importance of innovation in
Arabic language teaching methods to improve student engagement and learning
outcomes more optimally.
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Abstrak. Keterampilan membaca merupakan aspek penting dalam pembelajaran bahasa
Arab yang menuntut siswa untuk mampu memahami isi teks secara menyeluruh. Namun,
di MA Ghozaliyah Jogoroto Jombang, pembelajaran membaca masih didominasi metode
konvensional yang cenderung membuat siswa pasif dan kurang antusias. Penelitian ini
bertujuan untuk mendeskripsikan penggunaan permainan “Berburu Kalimat” dalam
meningkatkan keterampilan membaca bahasa Arab siswa kelas XI IPA. Penelitian ini
menggunakan pendekatan deskriptif kualitatif dengan teknik pengumpulan data melalui
observasi, wawancara, dan dokumentasi. Hasil penelitian menunjukkan bahwa permainan
“Berburu Kalimat” mampu menciptakan suasana belajar yang menyenangkan,
meningkatkan motivasi belajar, memperkaya kosakata, serta membantu siswa memahami
struktur kalimat dalam teks berbahasa Arab. Aktivitas yang bersifat kompetitif dan
kolaboratif dalam permainan ini juga mendorong siswa lebih aktif dalam proses
pembelajaran. Temuan ini menunjukkan bahwa metode pembelajaran berbasis permainan
dapat menjadi alternatif yang efektif untuk mengatasi rendahnya keterampilan membaca
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bahasa Arab di kalangan siswa. Implikasi dari penelitian ini adalah pentingnya inovasi
dalam metode pembelajaran bahasa Arab untuk meningkatkan keterlibatan dan hasil
belajar siswa secara lebih optimal.

Kata kunci: Berburu Kalimat, keterampilan membaca, bahasa arab
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