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Abstract : This research aims to analyze the effectiveness of using the Doratoon application as an audio-
visual based learning medium in elementary schools. Doratoon, as an animation creation application,
offers various features that can support a more interactive and interesting learning process for students.
The research method used is a descriptive qualitative method with research data collection techniques
using observation, interviews and documentation. The research results show that the use of Doratoon
increases students' learning motivation, strengthens understanding of the concepts being taught, and
encourages active participation in teaching and learning activities. Apart from that, this application also
helps teachers present lesson material in a more creative and easy to understand way. However, there are
several technical obstacles and the need for additional training for teachers to maximize the use of this
application. In conclusion, Doratoon has great potential as an audio-visual learning medium in elementary
schools, but it needs to be balanced with adequate technical support and training.
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Abstrak : Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis efektivitas penggunaan aplikasi Doratoon sebagai
media pembelajaran berbasis audio visual di sekolah dasar. Doratoon, sebagai aplikasi pembuatan animasi,
menawarkan berbagai fitur yang dapat mendukung proses pembelajaran yang lebih interaktif dan menarik
bagi siswa. Metode penelitian yang digunakan adalah metode kualitatif deskriptif dengan teknik
pengumpulan data penelitian metalu observan, wawancara, dan dokumentasi. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa penggunaan Doratoon meningkatkan motivasi belajar siswa, memperkuat pemahaman
konsep yang diajarkan, dan mendorong partisipasi aktif dalam kegiatan belajar mengajar. Selain itu,
aplikasi ini juga membantu guru dalam menyajikan materi pelajaran dengan cara yang lebih kreatif dan
mudah dipahami. Namun, terdapat beberapa kendala teknis dan kebutuhan pelatihan tambahan bagi guru
untuk memaksimalkan penggunaan aplikasi ini. Kesimpulannya, Doratoon memiliki potensi besar sebagai
media pembelajaran audio visual di sekolah dasar, namun perlu diimbangi dengan dukungan teknis dan
pelatihan yang memadai.
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PENDAHULUAN

Pendidikan memegang peranan yang sangat fundamental dalam mengukur
kemajuan suatu bangsa. Pendidikan merupakan suatu proses yang dialami manusia untuk
mempelajari lingkungan sekitar agar menjadi manusia yang seutuhnya (Minawati, 2020).
Melalui pendidikan seseorang dapat mengembangkan potensi yang ada didalam dirinya
agar menjadi seorang individu yang berkepribadian. Pendidikan dapat ditempuh dengan
dua cara yaitu, melalui pendidikan formal dan non formal. Pendidikan formal biasanya
ditempuh melalui jalur pendidikan berstruktur melalui jenjang pendidikan sekolah yang
jelas pada umumnya yaitu pendidikan sekolah dasar, pendidikan menengah, dan
pendidikan tinggi. Sedangkan pendidikan non formal yaitu pendidikan yang diluar jalur
pendidikan formal, pendidikan non formal biasanya dilakukan diluar sekolahan
pendidikan non formal biasanya sering disebut dengan pendidikan luar sekolah. Seiring
dengan berjalannya waktu kemajuan teknlogi menyediakan berbagai fasilitas dalam
bentuk teknologi dan informasi, dengan adanya digitalisasi yang berkembang tentunya
membuat perubahan di beberapa bidang termasuk di dunia pendidikan (Ningsih Sulia,
2019)

Media pembelajaran menjadi salah satu penunjang keberhasilan dalam suatu proses
pembelajaran, media pembelajaran yang lebih menarik, aktif, dan efesien membuat
proses pembelajaran menjadi lebih hidup. Media adalah segala bentuk dan saluran
penyampaian pesan/informasi dari sumber pesan ke penerima yang dapat merangsang
pikiran, membangkitkan semangat, perhatian dan kemauan siswa sehingga siswa
memiliki rasa ketertarikan akan informasi/pesan yang disampaikan, pemakaian media
sangat berpengaruh dalam membangkitkan keinginan dan minat serta memotivasi dan
rangsangan kegiatan belajar(Hikmah Vela Nur& Purnamasari Lin, 2017).

Salah satu media pembelajaran yang dapat digunakan adalah video animasi
berbantuan platform Doratoon. Doratoon merupakan sebuah platform yang dapat
digunakan untuk membuat video animasi dengan mudah dan cepat. Banyak fitur dan
elemen yang dapat digunakan, mulai dari yang gratis hingga berbayar. Pengguna dapat
membuat video yang menarik dengan menambahkan animasi seperti animasi objek,
gerakan tulisan tangan, dan efek transisi yang lebih hidup. Penggunaan media video
animasi ini dapat meningkatkan motivasi siswa dalam belajar. Media pembelajaran video

animasi ini memiliki keunggulan meningkatkan minat belajar dan memberikan

712 | JIPM - VOLUME 2, NO. 3, Juni 2024



ANALISIS PENGGUNAAN APLIKASI DORATOON SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN
BERBASIS AUDIO VISUAL KELAS 1V SEKOLAH DASAR

kesenangan selama proses pembelajaran. Dengan cara ini, siswa akan menemukan belajar
lebih menarik daripada membosankan. Penggunaan video animasi juga dapat
meningkatkan pemahaman selama proses pembelajaran. Dikombinasikan dengan animasi
dalam video pembelajaran, siswa dapat dengan mudah memahami dan mengingat materi
yang dipelajari(Kusumawati Erna, 2023)

Berdasarkan hasil wawancara dengan guru kelas IV di SDN Beraji menyatakan
bahwa penggunaan media pembelajaran berbasis teknologi belum dilakukan dalam
kegiatan proses pembelajaran sehingga siswa merasa bosan dan jenuh karena
pembelajaran yang monoton. Oleh karena itu peneliti, melakukan penelitian dengan
penggunaan aplikasi doratoon sebagai media pembelajaran berbasis audio dalam
membangun minat dan motivasi belajar siswa. Hal itu semua dilakukan untuk
menciptakan suasana kelas yang fleksibel sehingga dapat menumbuhkan minat dan bakat
siswa secara optimal.

Berdasarkan dari uraian diatas, penulis mengadakan penelitian dengan rumusan
masalah tentang bagaimana penggunaan aplikasi doratoon sebagai media pembelajaran
berbasis audio visual di kelas IV SDN Beraji. Penelitian ini bertujuan untuk
mendeskripsikan penggunaan aplikasi doratoon sebagai media pembelajaran berbasis
audio visual di kelas IV. Maka dari itu peneliti tertarik mengajukan judul penelitian
“Analisis Penggunaan Aplikasi Doratoon Sebagai Media Pembelajaran Berbasis Audio

Visual Di Kelas IV SDN Beraji.

KAJIAN TEORI
Media Pembelajaran

Media adalah sarana untuk mentransfer atau menyampaikan pesan. Suatu medium
disebut sebagai media pendidikan ketika medium tersebut mentransfer pesan dalam suatu
proses pembelajaran. Penggunaan media sangatlah penting, tidak mungkin
mengkoordinasikan kegiatan pembelajaran tanpa menggunakan media. Media bersifat
fleksibel karena dapat digunakan untuk semua tingkatan peserta didik dan di semua
kegiatan pembelajaran. Media pembelajaran juga dapat mendorong peserta didik untuk
lebih bertanggung jawab dan mengontrol pembelajaran mereka sendiri, dan mengambil
perspektif jangka panjang peserta didik tentang pembelajaran mereka (Hasan
Muhammad, 2021)
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Media pembelajaran secara umum adalah alat bantu proses belajar mengajar. Selain
itu media pembelajaran adalah segala sesuatu yang dapat dipergunakan untuk
merangsang pikiran, perasaan, perhatian dan kemampuan atau keterampilan siswa
sehingga dapat mendorong terjadinya proses belajar. Batasan ini cukup luas dan
mendalam mencakup pengertian sumber, lingkungan, manusia dan metode yang
dimanfaatkan untuk tujuan pembelajaran/pelatihan. Sedangkan menurut National
Education Associaton mengungkapkan bahwa media pembelajaran adalah sarana
komunikasi dalam bentuk cetak maupun pandang dengar, termasuk teknologi perangkat
keras dan posisi media pembelajaran. Oleh karena proses pembelajaran merupakan proses
komunikasi dan berlangsung dalam satu sistem, maka media pembelajaran menempati
posisi yang cukup penting sebagai salah satu komponen sistem pembelajaran. Tanpa
media, komunikasi tidak akan terjadi dan proses pembelajaran sebagai proses komunikasi
juga tidak akan bisa berlangsung secara optimal. Media pembelajaran merupakan sarana
yang dipergunakan atau dimanfaatkan agar pengajaran dapat berlangsung dengan baik,
memperdekat atau memperlancar jalan ke arah tujuan yang telah direncanakan. Manfaat
dari setiap media pembelajaran bergantung pada kemauan dan kemampuan guru dan
peserta didik untuk berkomunikasi dan berinteraksi dengan pesan-pesan yang terkandung
dalam media pembelajaran yang didayagunakan (Yanti Ida, 2023)

Jadi, media pembelajaran adalah alat, metode, atau sumber yang digunakan untuk
menyampaikan materi pelajaran kepada peserta didik dengan cara yang menarik dan
efektif. Penggunaan media pembelajaran bertujuan untuk memfasilitasi pemahaman,

meningkatkan keterlibatan, dan membantu siswa dalam menguasai materi yang diajarkan.

Aplikasi Doratoon

Doratoon adalah perangkat lunak pembuat video berbasis web yang dapat
digunakan untuk membuat iklan, resume, intro, outro, animasi teks, animasi logo, video
pemasaran dan promosi, intro untuk video youtube, dan banyak lagi. Fitur penting
termasuk pembuatan cepat, animasi branding, berbagi sosial, pengambilan video, overlay
teks, dan template. Dalam bidang pendidikan, seringkali kita menemui kesulitan dalam
pembuatan materi pembelajaran dalam bentuk video. Namun, dengan satu platform ini,
seorang pendidik dapat menghasilkan video pembelajaran tanpa memerlukan keahlian
atau pelatihan tertentu. “Platform untuk pemula, bukan desainer atau profesional bisa

membuat animasi atau video,” bunyi taglinenya disebut doratoon (MARLIY A EVI, 2023)
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Jadi, Doratoon adalah platform pembuatan animasi online yang memungkinkan
pengguna untuk membuat video animasi dengan mudah dan cepat. Platform ini
menawarkan berbagai fitur seperti karakter yang dapat disesuaikan, latar belakang,
musik, dan efek suara. Pengguna dapat membuat berbagai jenis video animasi, mulai dari
presentasi bisnis, video edukasi, hingga konten hiburan. Dengan antarmuka yang ramah
pengguna dan alat yang intuitif, Doratoon cocok untuk pengguna dari berbagai tingkat

keahlian, baik pemula maupun profesional.

Media Audio Visual

Media audio visual adalah media penyampaian informasi yang mempunyai
karakteristik dapat dilihat dan didengar. Karena mempunyai karakteristik tersebut media
audio-visual dapat digunakan senbagai alat untuk mendemonstrasikan sebuah konsep,
memperjelas pesan pembelajaran dan memberikan penjelasan yang lebih konkrit, selain
itu juga media audio visal juga dapat meningkatkan pemahaman siswa karena siswa tidak
hanya mendengar tetapi juga dapat melihat materi pelajaran yang sedang ditayangkan dan
lebih bervariasi. Media Audio-Visualmerupakan serangkaian dari gambar elektronik
yang disertai dengan suara melalui pita video. Sesuai dengan namanya, media Audio-
Visual adalah perpaduan dari media yang dapat dilihat dan dapat didengar, yakni
misalnya video pendidikan, video intruksional, dan program slide suara. Sebagai media
elektronik yang mempnyai unsur audio dan visual maka media ini memiliki tujuan agar
memberi pengaruh pada pengetahuan serta sikap pengetahuan. Video pembelajaran
berbasis animasi dapat menjadi alat transfer ilmu yang tepat bagi pembelajaran dan dapat
juga meningkatkan keterampilan guru dalam menransfer ilmu pengetahuan sehingga
pembelajaran menjadi lebih menarik dan siswa menjadi tidak merasa bosan akan kegiatan
belajar mengajar yang monoton (Fauziah Mardita Putri, 2022)

Jadi, Media audio visual adalah media yang menggabungkan unsur suara (audio)
dan gambar (visual) untuk menyampaikan informasi, mendidik, atau menghibur. Media
ini memanfaatkan teknologi untuk menghadirkan pengalaman yang lebih interaktif dan
mendalam bagi pengguna. Contoh umum dari media audio visual meliputi televisi, film,
video, presentasi multimedia. Keunggulan media audio visual terletak pada
kemampuannya untuk menarik perhatian, memperjelas informasi yang kompleks, dan

meningkatkan pemahaman serta retensi informasi. Media ini sering digunakan dalam
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berbagai bidang, seperti pendidikan, periklanan, hiburan, dan pelatihan, karena

kemampuannya untuk mengkomunikasikan pesan

METODE PENELITIAN

Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif dengan metode studi kasus untuk
menganalisis penggunaan aplikasi Doratoon sebagai media pembelajaran berbasis audio
visual di kelas IV SDN Beraji . Studi kasus dipilih karena memungkinkan peneliti untuk
mendalami fenomena dalam konteks nyata dan memberikan pemahaman mendalam
tentang pengalaman pengguna. Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan
penggunaan aplikasi Doratoon sebagai media pembelajaran berbasis audio visual di kelas
IV SDN Beraji. Penelitian ini dilakukan pada tanggal 01 Juni-10 Juni 2024. Metode
pengumpulan data yang di aplikasikan pada penelitian ini ialah metode observasi,

wawancara, dokumentasi.

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

Penelitian yang telah dilaksanakan di SDN Braji pada tanggal 12 Juni 2024. Subjek
penelitian yang diambil adalah siswa kelas IV sekolah dasar yang berjumlah 16 siswa dan
1 guru mata pelajaran IPAS. Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis terhadap respon
siswa terhadap penggunaan media pembelajaran berbasis aplikasi doratoon dalam proses
belajar pada siswa kelas IV untuk pemanfaatan aplikasi doratoon sebagai media
pembelajaran pada mata pelajaran IPAS. Penggunaan media doratoon ini dapat mengatasi
pembelajaran yang monoton, membosankan dan peserta didik kurang berinteraksi dalam
pembelajaran, dengan menggunakan media doratoon dalam pembelajaran dapat lebih
efektif dan menyenangkan.

Berdasarkan hasil dari observasi, peneliti melihat guru tidak pernah menggunakan
media berupa internet dalam pembelajaran. Sehingga siswa dalam pembelajaran sangat
pasif dan terlihat sangat susah menangkap pembelajaran, dikarenakan guru dalam
pembelajaran tidak menggunakan media apapun salah satunya media internet berbasis
aplikasi doratoon untuk menjelaskan materi. Siswa merasa kesulitan dalam menangkap
pembelajaran yang dijelaskan oleh guru. Dalam pembelajaran siswa kurang tertarik
dengan pembelajaran tersebut. Berdasarkan hasil dari wawancara kepada siswa, siswa

merasa bosan dengan pembelajaran yang diterapkan, karena guru tidak menggunakan
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media dalam pembelajaran, guru tidak memberikan pembelajaran yang menyengkan
dalam menerangkan mata pelajaran IPAS.

Berdasarkan hasil wawancara terhadap peserta didik respon peserta didik terhadap
penggunaan media doatoon dapat berdampak positif terhadap siswa kelas IV di SDN
Braji dalam pembelajaran IPAS menggunakan Aplikasi Doratoon sangat berdampak
positif. Dari hasil penelitian menyatakan bahwa: 1). Bahwa 14 siswa menjawab ya dan 2
siswa menjawab tidak, 2). Bahwa 16 siswa menjawab ya dan 0 siswa menjawab tidak,
Hasil penelitian menunjukkan bahwa sebagian besar siswa merespons penggunaan media
pembelajaran secara positif. Mereka menganggap media pembelajaran sangat membantu
dalam memahami materi yang diajarkan oleh guru. Siswa juga menyatakan bahwa
penggunaan media pembelajaran berbasis aplikasi doratoon membuat pembelajaran
menjadi lebih menarik, dan menyenangkan.

Penelitian ini juga mengidentifikasi beberapa faktor yang mempengaruhi respon
siswa terhadap penggunaan media pembelajaran berbasis aplikasi doratoon. Salah satu
faktor penting adalah kemudahan penggunaan media. Siswa merasa bahwa media
pembelajaran berbasis doratoon libih mudah digunakan dan memudahkan mereka dalam
memahami informasi atau meteri yang diajarkan oleh guru. Siswa merasa bahwa
pembelajaran yang jelas dan terstruktur dalam media pembelajaran membantu mereka
memahami dan mengingat materi dengan lebih baik. Variasi media pembelajaran juga
berperan penting. Siswa dapat merespons positif terhadap penggunaan berbagai jenis
media, seperti video, audio dan cara penggunaan media doratoon antara guru dan peserta
didik berinteraksi lebih baik dari pada sebelumnya, karena hal tersebut memberikan
variasi dalam pembelajaran dan membuat mereka tetap tertarik.

Pembelajaran yang dilaksanakan dengan memanfaatkan aplikasi doratoon sebagai
acuan dalam pembuatan materi pembelajaran. Dalam hal ini mewajibkan peserta didik
dan guru mampu beradaptasi dalam menciptakan dan menggunuakan berbagai media
pembelajaran yang ingin dikembangkan pada media doratoon, sehingga respon siswa
pada metode pembelajaran seperti ini pun cukup beragam.

Guru dituntut mampu memanfaatkan media yang tepat dan sesuai dengan materi
yang akan diajar kepada siswa. Pembelajaran dengan menggunakan media berbasis audio
visual ini dilakukan oleh guru dengan langsung tatap muka dengan siswa sehingga

membuat siswa lebih aktif dan menanggapi isi materi dalam media tersebut. Sehingga
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siswa dapat memehami pembelajaran dengan baik setelah mengunakan media berbasis
audio visual. Media doratoon berbasis audio visual ini dapat digunakan untuk semua
karakterisik siswa di kelas. Dalam peneltian ini penggunaan media doratoon ini sangat
efisien digunakan dalam pembelajaran. Media doratoon ini dapat membangkitkan minat
siswa untuk lebih memperhatikan ketika pembelajaran berlangsung.

Dengan menggunakan media doratoon juga memberikan pengalaman baru untuk
guru dalam pembelajaran. Guru dapat berkreasi sesuai dengan ketertarikan dan
kemampuan guru dalam memberikan materi kepada siswa. Media pembelajaran yang
monoton dan membosankan pun dapat teratasi dengan menggunakan media doratoon.

Pembelajaran yang menyenangkan tentu akan meningkatkan keaktifan dan prestasi siswa.

KESIMPULAN DAN SARAN

Aplikasi Doratoon dapat dijadikan sebagai alat yang efektif dalam proses
pembelajaran di sekolah dasar. Penggunaan aplikasi ini dapat meningkatkan keterlibatan
siswa melalui media audio visual yang interaktif dan menarik. Doratoon membantu guru
dalam menyampaikan materi pembelajaran dengan cara yang lebih kreatif dan mudah
dipahami oleh siswa, serta mendukung pengembangan kemampuan kognitif dan kreatif
siswa. Melalui analisis ini, ditemukan bahwa integrasi teknologi dalam pendidikan dasar,
khususnya dengan aplikasi seperti Doratoon, memiliki potensi besar untuk meningkatkan

kualitas pembelajaran dan hasil belajar siswa.
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